
DOCUMENTO EXTRAÍDO DEL REGLAMENTO INTERNO

4. CÓDIGO DE INDUMENTARIA

4.1 Entrenamientos

• Todos los jugadores/as deberán entrenar siempre con la camiseta oficial de entrenamiento del Club.

• Todos los jugadores/as deberán entrenar siempre con pantalón o malla oficial del Club o en su defecto de 
color negro sin parcas o pertenecientes a otros clubs.

• Durante la sesión de entrenamiento no se puede llevar reloj, anillos, pulseras, pendientes, piercings u otros 
elementos que puedan ocasionar daño a uno mismo o a un compañero.

• En caso de llevar equipación adicional de la cual dispone el Club (sudadera, chaqueta de chándal, mochila…) 
deberá ser también la oficial del Club.

• En el caso de accesorios que no dispone el Club (bufandas, zapatillas, toallas…) se podrá utilizar la de cualquier 
marca y/o color.

4.2 Partidos

• El calentamiento deberá realizarse con la camiseta oficial de entrenamiento del Club o, en su defecto, con la 
camiseta oficial de juego.

• En caso de llevar equipación adicional de la cual dispone el Club (sudadera, chaqueta de chándal, mochila…) 
deberá ser también la oficial del Club.

• En el caso de complementos (calcetines, manguitos, rodilleras, mallas, camiseta térmica…) el código de 
indumentaria es el color NEGRO.

• Durante los partidos no se puede llevar reloj, anillos, pulseras, pendientes, piercings u otros elementos que 
puedan ocasionar daño a uno mismo o a un compañero.

• Los entrenadores/as deberán ir con equipación oficial del Club.

4.3 Viajes

Jugando como local

• Todos los jugadores/as deberán ir al pabellón en su uniforme oficial. El desplazamiento al partido debe hacerse 
vistiendo el uniforme del Club.



Jugando como visitante

• Todos los jugadores/as deberán ir al pabellón del equipo local en su uniforme oficial. El desplaza-miento al 
partido debe hacerse vistiendo el uniforme del Club.

• La vuelta también debe hacerse vistiendo la equipación oficial del Club. Debemos salir del pabellón del equipo 
local uniformados.

4.4 Acto público u oficial

•  En cualquier evento, un jugador/a o entrenador/a representando al Club, deberá ir uniformado acorde a la 
ocasión. Será siempre un directivo o entrenador quien indicará las prendas a vestir en cada evento.
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